
Diseño de la Solución

 Inicialmente se propone el siguiente 
flujo de ejecución:

1.Encontrar la papelera: Es un dato 
conocido que el objeto más cercano es la 
papelera. El primer ítem a conseguir es 
localizarla.

2.Acercarse a la papelera: Una vez 
se sabe qué elemento del escenario es la 
papelera, el siguiente paso es acercarse a 
una distancia semejante a la distancia a la 

q u e s e 
encuentra la 
línea sobre 
la que estará 
la lata.

3.Rodear la 
papelera: Comenzaría el proceso de 
rodear la papelera. Dicho a alto nivel, 
este procedimiento puede ser simple, pero 
más adelante se describirá un poco más 
en detalle este comportamiento.

4.Localizar la lata y pegarla a 
la papelera: Una vez se encuentre 
l a l a t a , d e b e e m e r g e r e l 
comportamiento que se ocupa de 
situarla junto a la papelera.
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